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Projets actuels de l’IPST

Plateforme de données énergétiques et 

climatiques (EKDP)

 Plateforme gérée par le canton de Berne

 Visualisation de données : consommation 

d’énergie+ émissions de gaz à effet de serre

 Structure ayant grandi naturellement, au fil 

des ajouts de sources de données

 Conception selon les directives cantonales

 Pas encore de système de conception 

 Refonte au T2 2026 : mise à jour de la 

conception et optimisation de la structure

Intelliprocure.ch

 Plateforme gérée par la BFH

 Traitement des données des marchés 

publics (appels d’offres, annonces)

 Identité visuelle ayant cru naturellement, 

avec peu de ressources de conception

 Pas encore de système de conception 

 Refonte au T3 2026 : intégration de 

fonctions IA et d’un nouveau front-end

https://www.ekdp.apps.be.ch/
https://www.ekdp.apps.be.ch/
https://www.ekdp.apps.be.ch/
https://www.ekdp.apps.be.ch/
Intelliprocure.ch


Attentes légitimes des citoyens

Quiconque utilise un service numérique de 

l’administration a des attentes légitimes :

• confiance : je sais où j’en suis et à quoi 

m’attendre ;

• participation : indépendamment de ma 

situation, le service est à ma disposition ;

• efficacité : je peux accomplir ma démarche 

facilement, sans détours inutiles.

Qu’ils soient numériques ou analogiques, les services 

publics seront évalués à l’aune de ces attentes.



Qu’est-ce qu’un système 

de conception ?



Idée de base : penser une fois et appliquer partout

Un système de conception est un ensemble structuré de:

• composants (boutons, formulaires, navigation…)

• règles de conception, directives contraignantes relatives à l’identité visuelle

• directives en matière de conception et de développement.

Tout élément récurrent est développé une seule fois

avec soin, puis

utilisé par tout le monde.



Un système de conception inclut :

Pour tout le monde :

directives de conception, modèles et exemples

Pour les concepteurs :

modules prêts à l’emploi pour la création rapide 

de prototypes

Pour les développeurs :

bibliothèques de code accessibles et réactives

Source : https://www.kern-ux.de/komponenten
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Apport d’un système de conception à la numérisation

• Identité visuelle cohérente : cette uniformité 

aide à se repérer

• Qualité : qualité fiable et cohérence des 

services numériques

• Rapidité : mise en œuvre plus rapide et plus 

efficace des projets

• Accessibilité dès la conception : composants 

testés et destinés à toutes et à tous

• Pérennité : contenus sémantiquement 

structurés, compris même par les agents IA

Source :  https://www.kern-ux.de/komponenten/button
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L’accessibilité et l’IA ont besoin 

des mêmes bases



Ce que l’accessibilité et l’IA ont en commun

Les personnes en situation de handicap, les 

personnes âgées, les locuteurs non natifs et les 

systèmes d’IA ont tous besoin de sémantique.

• Structure claire : titres, listes, paragraphes 

porteurs de sens.

• Libellés explicites : boutons et formulaires 

indiquant clairement à quoi ils servent.

• Contexte et non pure décoration : contenu 

compréhensible même sans effets visuels.

Source : https://www.kern-ux.de/komponenten/tasklist



S’appuyer sur des bases solides



KERN-UX : de quoi s’agit-il ?

KERN-UX est un système de conception à code 

source ouvert, destiné aux administrations 

publiques à tous les niveaux.

• Documentation complète, accessibilité et 

structure claire.

• Code source ouvert, libre d’utilisation, 

personnalisable, libre de distribution et 

juridiquement sûr.

• Composants en React, Vue et Angular,  

développés par la communauté.

• Développement exploitant les avancées 

techniques ; CMS et nouvelles composantes

• Communauté, intégration et permanences.



KERN-UX : qui se cache derrière ce nom

• 500 membres de la communauté, soumis 

à des processus de contribution détaillés.

• équipe de 12 personnes gérant la 

communauté, ses projets et partenariats.

• Financement à hauteur de 3 millions 

d’euros par deux Länder allemands.

• Le gouvernement allemand (FITKO) songe 

à reprendre la responsabilité du projet.

Source : https://katalog.kern-ux.de/
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KERN-UX : diffusion en Allemagne

Source : https://www.linkedin.com/posts/kern-ux-standard_designsystem-verwaltungsdigitalisierung-deutschlandstack-activity-7429831989110939648-Ws-O

https://www.linkedin.com/posts/kern-ux-standard_designsystem-verwaltungsdigitalisierung-deutschlandstack-activity-7429831989110939648-Ws-O
https://www.linkedin.com/posts/kern-ux-standard_designsystem-verwaltungsdigitalisierung-deutschlandstack-activity-7429831989110939648-Ws-O
https://www.linkedin.com/posts/kern-ux-standard_designsystem-verwaltungsdigitalisierung-deutschlandstack-activity-7429831989110939648-Ws-O
https://www.linkedin.com/posts/kern-ux-standard_designsystem-verwaltungsdigitalisierung-deutschlandstack-activity-7429831989110939648-Ws-O
https://www.linkedin.com/posts/kern-ux-standard_designsystem-verwaltungsdigitalisierung-deutschlandstack-activity-7429831989110939648-Ws-O
https://www.linkedin.com/posts/kern-ux-standard_designsystem-verwaltungsdigitalisierung-deutschlandstack-activity-7429831989110939648-Ws-O
https://www.linkedin.com/posts/kern-ux-standard_designsystem-verwaltungsdigitalisierung-deutschlandstack-activity-7429831989110939648-Ws-O
https://www.linkedin.com/posts/kern-ux-standard_designsystem-verwaltungsdigitalisierung-deutschlandstack-activity-7429831989110939648-Ws-O
https://www.linkedin.com/posts/kern-ux-standard_designsystem-verwaltungsdigitalisierung-deutschlandstack-activity-7429831989110939648-Ws-O
https://www.linkedin.com/posts/kern-ux-standard_designsystem-verwaltungsdigitalisierung-deutschlandstack-activity-7429831989110939648-Ws-O
https://www.linkedin.com/posts/kern-ux-standard_designsystem-verwaltungsdigitalisierung-deutschlandstack-activity-7429831989110939648-Ws-O
https://www.linkedin.com/posts/kern-ux-standard_designsystem-verwaltungsdigitalisierung-deutschlandstack-activity-7429831989110939648-Ws-O
https://www.linkedin.com/posts/kern-ux-standard_designsystem-verwaltungsdigitalisierung-deutschlandstack-activity-7429831989110939648-Ws-O
https://www.linkedin.com/posts/kern-ux-standard_designsystem-verwaltungsdigitalisierung-deutschlandstack-activity-7429831989110939648-Ws-O
https://www.linkedin.com/posts/kern-ux-standard_designsystem-verwaltungsdigitalisierung-deutschlandstack-activity-7429831989110939648-Ws-O
https://www.linkedin.com/posts/kern-ux-standard_designsystem-verwaltungsdigitalisierung-deutschlandstack-activity-7429831989110939648-Ws-O
https://www.linkedin.com/posts/kern-ux-standard_designsystem-verwaltungsdigitalisierung-deutschlandstack-activity-7429831989110939648-Ws-O
https://www.linkedin.com/posts/kern-ux-standard_designsystem-verwaltungsdigitalisierung-deutschlandstack-activity-7429831989110939648-Ws-O


… et notre propre identité visuelle ?

Question légitime : qu’advient-il de 

l'identité visuelle lorsqu’on passe à 

KERN-UX ?

Grâce au concept normalisé de Design 

Token (jeton de conception), KERN-UX 

laisse à chaque utilisateur une entière 

liberté en vue de la conception de sa 

propre identité visuelle.

Source : https://www.kern-ux.de/design-

system/branding/anwendung/
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… faut-il tout jeter maintenant ? Non !

KERN-UX peut servir de « boîte à outils » d’idées et de composants. Son 

code source ouvert permet à chacun de prendre exactement ce qui est 

nécessaire pour atteindre ses propres objectifs.

 KERN-UX repose sur des « bibliothèques » comme KoliBri et s’intègre bien 

aux frameworks et applications standard.

 KERN-UX ayant un code source ouvert, chacun peut par ex. librement :

 consulter la documentation et se laisser inspirer

 reprendre des composants individuels

 reprendre le système de conception, en l’adaptant à ses besoins.

https://public-ui.github.io/docs


Moins de pression, et davantage d’efficacité.

Les équipes chargées de la numérisation au sein des administrations ont des 

délais serrés à respecter. KERN-UX est une réponse directe à ces pressions :

Contraintes de temps → mise en œuvre rapide, grâce à des composants prêts 

à l’emploi et déjà testés.

Exigences de qualité → accessibilité et normes déjà intégrées

Reconnaissance → plus la participation est élevée, plus les citoyens seront 

nombreux à trouver des repères familiers, à tous les échelons du fédéralisme.



KERN-UX Suisse



Prise en compte des besoins suisses

KERN-UX est adaptable aux besoins 

suisses – tout en bénéficiant des 

investissements réalisés en Allemagne.

Adaptations prévues pour la Suisse :

• documentation multilingue

• style d’icônes suisse

• conformité aux standards suisses

(eCH, P028 notamment) définissant 

le cadre déterminant.

Source : https://www.ech.ch/fr/ech/ech-0059/3.0
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Procédure proposée

Phase 1 – Expérimentation (court terme) :

Projets pilotes en cours à la BFH · implication de communes ou cantons intéressés ·

évaluation des composants et frameworks · intensification des échanges avec KERN-UX.

Phase 2 – Mise en place (moyen terme)

Création d’une base commune · documentation en plusieurs langues · développement 

d’une communauté suisse.

Phase 3 – Impact à grande échelle (long terme)

Chance à saisir pour les communes : obtention d’un système de conception professionnel, 

accessible et compatible avec l’IA, sans devoir créer sa propre infrastructure.



Prochaines étapes

1. Échanges – Qui souhaite en savoir 

davantage ?

2. Groupe de travail – Coordination 

commune à tous les niveaux.

3. Projets pilotes – Rôle pionnier de 

deux ou trois communes ou cantons.

4. Coopération – Formalisation des 

échanges avec KERN-UX Allemagne.

Ensemble pour demain. Offrir à tous les 

citoyens une expérience cohérente et 

tournée vers l’avenir.



KERN-UX vient d’Allemagne

CHERN-UX vient de Suisse
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Diapos en plus



Qu’est-ce qu’un Design Token ?

Un Design Token est une valeur correspondant 

à un élément de conception – par ex. une 

couleur, une taille de police ou un espacement.

Au lieu d’indiquer directement le « bleu » dans 

le code, on parlera de « couleur primaire » et

chaque administration peut définir librement 

ce qu’elle entend par là.

Cf. norme pour les prises électriques

L’infrastructure est partout la même, alors que 

chaque appareil qu’on branche est différent.

Source : https://www.kern-ux.de/design-system/foundations/design-token/



Composants d’un système de conception

Cartes

Bouton

Icônes

Alerte

Source : https://www.kern-ux.de



Composants et accessibilité numérique

Bouton

Source : https://www.kern-ux.de/komponenten/button
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