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H écol écialisée b i "
B:r:zaas;;ﬁ;zf;;zzesr:s::ces Aktuelle Projekte am IPST
H

Energie- und Klimadatenplattform (EKDP) Intelliprocure.ch
Plattform betrieben durch Kanton Bern Plattform betrieben durch die BFH
Visualisiert Energienutzung- und Bereitet 6ffentliche Beschaffungsdaten
Treibhausgasemissions-Daten (Ausschreibungen / Meldungen) auf
Struktur mit neu hinzugefiigten Erscheinungsbild organisch gewachsen

Datenquellen organisch gewachsen .
atenquelien organisch gewachse mit minimalen Design-Ressourcen

Design gemass Kantons Richtlinien
9N g | ' Aktuell kein Designsystem

Relaunch Q3 2026: Integration von Kl-
Funktionen und neues Frontend

Aktuell kein Designsystem

Relaunch Q2 2026: Design
Aktualisierung und Strukturoptimierung
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Was Burgerinnen und Blrger
erwarten durfen

Wer einen digitalen Dienst der Verwaltung nutzt,
bringt eine berechtigte Erwartung mit:

Vertrauen - ich weiss, wo ich bin, und was
mich erwartet

Teilhabe - der Dienst funktioniert fiir mich,
unabhdngig von meinen Voraussetzungen

Effizienz - mein Anliegen lasst sich einfach
und ohne Umwege erledigen

Diese Erwartungen sind der Massstab, an dem sich
offentliche Dienste - digital wie analog - messen lassen.




Was ist ein Designsystem?



Die Grundidee: Einmal denken, Uberall anwenden
Ein Designsystem ist eine strukturierte Sammlung von:

Komponenten (Schaltflachen, Formulare, Navigation ...)
Gestaltungsregeln - verbindliche Vorgaben flir das visuelle Erscheinungsbild

Richtlinien fir Design und Entwicklung

Haufig gebrauchte Elemente werden einmal
sorgfaltig entwickelt und

von allen genutzt.



Was ein Designsystem enthalt

Fur alle:

Gestaltungsrichtlinien, Vorlagen und Beispiele

Fur Designerinnen & Designer:

Fertige Bausteine zur schnellen Erstellung von
Prototypen

Fur Entwicklerinnen & Entwickler:

Barrierefreie, reaktionsschnelle Code-
Bibliotheken

Quelle: https://www.kern-ux.de/komponenten
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Was ein Designsystem fur Digitalisierung bedeutet

Einheitliches Erscheinungsbild - Konsistenz
_ _ _ _ Primary Button Secondary Button ‘ Tertiary Button
vereinfacht die Orientierung

Qualitat - Zuverlassige Qualitat und Code anzeigen
konsistente digitale Dienste

Tempo - Schnellere und effizientere

<button type="button" class="kern-btn kern-btn--primary">

Umsetzun g von PI’Oj ekten :7Ei:t§fS:”kem_label”wrimary onrar
. . . . <button type="button" class="kern-btn kern-btn--secondary">
Barrlerefrel helt von Gru nd auf —_ geprUfte <7pan class="kern-label">Secondary Button</span>
</button>
KO m po nhe nte N ’ d I e aI Ie e I NsC h I Ie ssen <button type="button" class="kern-btn kern-btn--tertiary">

<span class="kern-label">Tertiary Button</span>

</button>

Zukunftssicherheit - semantisch strukturierte
Inhalte, die auch KI-Agenten verstehen

Quelle: https://www.kern-ux.de/komponenten/button
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Barrierefreiheit und Kl brauchen
das gleiche Fundament



Was Barrierefreiheit und KI gemeinsam haben

Menschen mit Behinderungen, altere Personen,
Nicht-Muttersprachler - und KI-Systeme -
brauchen alle Semantik.

Klare Struktur - Uberschriften, Listen,
Abschnitte mit Bedeutung

Aussagekraftige Bezeichnungen -
Schaltflachen und Formulare, die erklaren,
was sie tun

Kontext statt Dekoration - Inhalte, die auch
ohne visuelle Gestaltung verstandlich sind

Quelle https://www.kern-ux.de/komponenten/tasklist

Personliche Daten

@ Angaben zur Person machen @ Erledigt
@ Aktuelle Meldeadresse angeben Unvollstindig

Kopieren

hr''>

1">Personliche Daten</h2>

ber">1</span>

ist__title" id="task1-title">

lass="kern-link kern-link--stretched" aria-describedby="task1-status">
ngaben zur Person machen

kern-task-list__status" id="task1-status">

kpan class="kern-badge kern-badge--success">

<span class="kern-icon kern-icon--success kern-icon--sm" aria-hidden="true"></span>

<span class="kern-label kern-label--small">Erledigt</span>

/span>



Auf bewahrten Fundamenten bauen



KERN-UX: Was es ist K=RN o vxsensao

die deutsche Verwaltung

KERN-UX ist ein Open-Source-Designsystem, flr KE RN 2

offentliche Verwaltungen aller Ebenen. DESIG N-KIT

Vollstindig dokumentiert, barrierefrei, klar version2.3.2 U X
strukturiert

Open Source - frei nutzbar, anpassbar, e s l e )
weitergabefahig und rechtssicher e,
Komponenten in React, Vue und Angular - 5 5
von der Community erarbeitet

Weiterentwicklung - Anbindung an neue KERN Design System Komponenten
Technik, CMS-Integration, neue Komponenten m,m

Community - Onboarding und Sprechstunden



KERN-UX: Wer dahintersteht

500 Personen in der Community, mit
klaren Beitragsprozessen

12-kopfiges Team fur Community-,
Projekt- und Partnermanagement

Finanziert durch 3 Mio.€ von zwei
deutschen Bundeslandern

Der deutsche Bund (FITKO) priift die
Ubernahme der Projektverantwortung

Quelle: https://katalog.kern-ux.de/

C O 8 katalog.kern-ux.de/?cat=example

K=RN

UX-Standard

Kategorie

Suche

Suche nach Titel, Beschreibung, Tags...

2 Eintrage gefunden

BEISPIEL

KERN Beispiel-
Anwendungen

von Axel Wolters

Eine Sammlung von KI-

Einen Hund anmelden oder

BEISPIEL

Beispiel Onli
~Anmeldung
Hundes in H;

von Christian Klost
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KERN-UX: Verbreitung in Deutschland

KERN UX-Standard . X
1,986 followers
1h - Edited - &

Das KERN UX-Designsystem ist das meistunterstiitzte Ticket im gesamten
Deutschland-Stack-Konsultationsverfahren. Mit Abstand! Und das bei Gber 700
eingereichten Tickets! #

Was das bedeutet: Die Fachcommunity aus Verwaltung, IT-Dienstleistung und UX
hat sich klar dazu positioniert, dass KERN ein Teil des D-Stacks werden soll.
Eigenstandige Unterstiitzung kam u. a. von der Freie und Hansestadt Hamburg,
der Landeshauptstadt Miinchen, der Bundesstadt Bonn, Deutscher
Bundestag, NOLIS, Zentrum Digitale Souveranitat (ZenDiS), dem
Landesprogramm offene Innovation und vielen weiteren. ¥%

< Und es kamen noch weitere Stimmen hinzu: Darunter die

vom DigitalService des Bundes, von Brandenburg und von Martin Jordan, der
die foderale Perspektive auf ein gemeinsames Design-System einordnet. Das
zeigt: KERN wird nicht nur diskutiert, KERN wird auch umgesetzt. Und zwar in
zahlreichen aktiven Produktintegrationen, z. B. BAfoG

Digital, servicestandard.gov.de oder das Re-Design von openCode.

Ein groBes Dankeschon an alle, die sich aktiv beteiligen! Dank euch - unserer
Community - kann KERN weiterhin so breit und nachhaltig wachsen! Das ist

foderale Zusammenarbeit, wie sie sein sollte.

#DesignSystem #Verwaltungsdigitalisierung #DeutschlandStack #OpenSourc
e #UXDesign #KERN #Barrierefreiheit

Quelle: https://www.linkedin.com/posts/kern-ux-standard_designsystem-verwaltungsdigitalisierung-deutschlandstack-activity-7429831989110939648-Ws-0O
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.. und das eigene Erscheinungsbild?

Legitime Frage: Was passiert mit dem
Erscheinungsbild bei einem Wechsel zu
KERN-UX?

Durch den Einsatz des standardisierten
Konzepts von Design-Tokens bietet
KERN-UX Freiheit bei der Gestaltung
des eigenen Erscheinungsbilds.

Quelle: https://www.kern-ux.de/design-
system/branding/anwendung/

Arbeitslosengeld beantragen

Schnell erklirt
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.. und jetzt alles wegwerfen? Nein!

KERN-UX kann als Baukasten an Ideen und Komponenten verwendet
werden. Open Source ermoglicht es nur genau das zu nehmen, was zur
Erreichung der eigenen Ziele benétigt wird.

KERN-UX selbst basiert auf «Bibliotheken» wie KoliBri und ist in Standard
Frameworks und Applikationen integriert

KERN-UX ist Open Source, einfach nutzen was hilft, z.B.
Dokumentation an schauen und sich inspirieren lassen
Einzelne Komponenten Gbernehmen

Design-System mit eigenen Anpassungen ubernehmen


https://public-ui.github.io/docs

Weniger Druck. Mehr Wirkung.

Digitalisierungsteams in Verwaltungen arbeiten unter hohem Druck. KERN-UX
adressiert diesen Druck direkt:

Zeitdruck — Fertige, geprifte Komponenten ermoglichen schnelle Umsetzung
Qualitatserwartungen — Barrierefreiheit und Standards bereits eingebaut

Wiedererkennung — Je mehr mitmachen, um so grdsser die Orientierungshilfe
fur alle Blirgerinnen und Blirger uber alle foderalen Ebenen



KERN-UX Schweiz



Schweizer Bedurfnisse Integrieren

KERN-UX ist anpassbar an die
Bediirfnisse der Schweiz - und
profitiert gleichzeitig von den
Investitionen aus Deutschland.

Geplante Schweizer Anpassungen:
Mehrsprachige Dokumentation
Schweizer Icon-Sprache

Konformitat mit Schweizer
Standards (eCH, P028 u. a.) - die
den relevanten Rahmen definieren

Quelle: https://www.ech.ch/de/ech/ech-0059/3.0

eCH-0059
Accessibility Standard

Beschreibung

Digital verfligbare Informationen und Dienstleistungen vereinfachen fiir MenscheT mit Behinderungen die Kommunikation
mit 6ffentlichen Stellen und kompensieren damit Einschrankungen fir eine gesellschaftliche und politische Teilhabe.

In der Schweiz gebietet Artikel 8 Absatz 2 der Bundesverfassung die Nicht-Diskriminierung von Menschen mit einer
korperlichen, geistigen oder psychischen Behinderung (Schweizerische Eidgenossenschaft 2018). Das
Behindertengleichstellungsgesetz, verpflichtet das Gemeinwesen und konzessionierte Unternehmen dazu, Massnahmen
zu ergreifen, um Benachteiligungen zu verhindern, zu verringern oder zu beseitigen (BehiG 2017). Die Gewahrleistung
eines gleichberechtigten Zugangs zu Informationen und Dienstleistungen fiir die Offentlichkeit, ist in Artikel 9 der UNO-
BRK expliziert (EDI 2018b).

Dieser vorliegende eCH-Standard findet primér bei allen Informationen und Dienstleistungen des Gemeinwesens und
konzessionierte Unternehmen Anwendung. Er gibt Institutionen des Gemeinwesens und konzessionierten Unternehmen
im Generellen sowie weiteren Anbietern von online Informationen und Dienstleistungen die Méglichkeit, ihre Angebote im
Internet, Intranet und Extranet nach einheitlichen Kriterien umzusetzen und damit gleichzeitig ihren gesetzlichen Auftrag
zu erfllen.

& RFC erstellen

Versionen

3.0 Genehmigt 25.06.2020
2.0 Abgeldst 28.02.201

1.0 Abgeldst 06.08.2007

Fachgruppe
Accessibility

Themenbereiche

Informationen finden
Informatik
Information
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Vorgehensvorschlag

Phase 1 - Erproben (kurzfristig):

BFH-Pilotprojekte laufen bereits - erste interessierte Gemeinden oder Kantone einbinden -
Komponenten und Frameworks evaluieren - Austausch mit KERN-UX intensivieren

Phase 2 - Etablieren (mittelfristig)

Gemeinsame Basis realisieren - Dokumentation mehrsprachig bereitstellen - Schweizer
Community aufbauen

Phase 3 - Breitenwirkung entfalten (langfristig)

Gemeinden haben hier die grosste Chance: Ein professionelles, barrierefreies und Kl-
bereites Design System - ohne eigene Infrastruktur aufbauen zu mussen.



Nachste Schritte

1. Austausch - Wer ist interessiert,
mehr zu erfahren?

2. Arbeitsgruppe - Gemeinsame
Koordination Uber die Ebenen

3. Pilotprojekte - Zwei bis drei
Gemeinden und Kantone als Pioniere

4. Kooperation - Formalisierung des
Austauschs mit KERN-UX Deutschland

Gemeinsam. Vorwarts. Burgerinnen und
Birgern ein zukunftsorientiertes
konsistentes Erlebnis bieten




KERN-UX kommt aus Deutschland pe
CHERN-UX kommt aus der SchweizcH

Vielen Dank fur ihre Aufmerksamkeit

Dr. Julia Mia Stirnemann Alexandre Thomas Lukas Kahwe Smith
Co-Fachgruppenleiterin DSL Tech-Lead DSL Lead Developer Intelliprocure
Prof. UX/UI, Dataviz alexandre.thomas@bfh.ch lukas.smith@bfh.ch

juliamia.stirnemann@bfh.ch
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Extra Slides



Was sind Design Tokens?

Ein Design Token ist ein benannter Wert fiir ein
Gestaltungselement - z.B. eine Farbe, eine
Schriftgrosse oder ein Abstand.

Statt die Farbe »Blau« direkt in den Code zu
schreiben, heisst sie «farbe-primaer» - und jede
Verwaltung definiert selbst, was das
bedeutet.

Analogie: Wie ein Steckdosenstandard.

Die Infrastruktur ist Uberall gleich - aber jedes
Gerat, das man anschliesst, ist ein anderes.

Quelle: https://www.kern-ux.de/design-system/foundations/design-token/
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Komponenten eines Design Systems Alert
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Quelle: https://www.kern-ux.de



Inhaltsverzeichnis

Komponenten & Barrierefreiheit

Kurzbeschreibung
Beispiele
Beschreibung
Verwendungsregeln
Dos und Don'ts

Button

Barrierefreiheit

Secondary Button Tertiary Button Barrlerefrelhelt

Die Barrierefreiheit unserer Komponenten wird nach der Barrierefreie-Informationstechnik-Verordnung

(BITV 2.0) gepriift, die auf der europdischen Norm EN 301 549 basiert. Diese legt Anforderungen an die Zu-
Code anzeigen ~ ganglichkeit von Informations- und Kommunikationstechnologien (IKT) fest und orientiert sich an den
WCAG 2.. Die fiir Webinhalte relevanten Kriterien sind in Kapitel 9 der EN 301 549 beschrieben und lber-
nehmen die Nummerierung der WCAG-Kriterien, erganzt um eine fihrende 9 - z. B. wird aus WCAG 2.4.3 ,Fo-
cus Order” das Kriterium 9.2.4.3.

<button type="button" class="kern-btn kern-btn--primary"> Da bereits an einer Aktualisierung der EN 301 549 gearbeitet wird, haben wir uns entschieden, alle dort re-
<span class="kern-label">Primary Button</span> ferenzierten Kriterien schon jetzt anhand der WCAG 2.2 zu priifen und zu dokumentieren. So stellen wir si-

</button> cher, dass unser Design-System den kommenden europdischen Standards voraus ist und langfristig barrie-
<button type="button" class="kern-btn kern-btn--secondary"> refrei bleibt.

<span class="kern-label">Secondary Button</span>
</button>

Implementierungsabhangig

<button type="button" class="kern-btn kern-btn--tertiary">

<span class="kern-label">Tertiary Button</span>

Unsere Komponenten wurden einzeln auf Barrierefreiheit gepriift und sind fiir sich genommen barrierefrei.
Bei der Nutzung bzw. Kombination mehrerer Komponenten missen jedoch bestimmte Aspekte beachtet
werden, um die Barrierefreiheit im Gesamtkontext sicherzustellen:

</button>

Quelle: https://www.kern-ux.de/komponenten/button
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